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INTRODUCAO

Quando pensamos em sustentabilidade ha indmeros didlogos a serem feitos. Nesse sentido, esse didlogo precisa
provocar as Instituices de Ensino Superior (IES) a repensarem seus métodos de o Ensino de Ecologia com o viés
de sustentabilidade e manutencdo de ecossistemas. As teorias de aprendizagem gue envolvem ambientes imersivos
se ancoram no conceito de aprendizagem cooperativa. Para este trabalho o referencial tedrico transita por
ROSCHELLE e TEASLEY (1995) e suas propostas de ambientes imersivos para a aprendizagem, o
construcionismo de PAPERT (1980) e a construcgo significativa do conhecimento de Ecologia na perspectiva de
PIAGET (1976) que entende que o0 conhecimento ndo se constréi somente do sujeito ou do objeto, mas da interagao
entre eles. Desvinculando o imercionismo usado para aprendizagem das abordagens virtuais, neste trabalho o
trabalho cooperativo em ambientes imersivos de aprendizagem com 0s pares torna possivel a cada aluno
reconhecer aforga da cultura do outro que se instala pela sua relagdo com o ecossistema local, tanto no plano social
como simbélico, dentro de uma leitura pedagogica de ROLDAO (2005). Essa imersdo em ambientes de
aprendizagem fornece ao aluno situacdes para explorar 0 seu potencial pesquisador de didéticas de ensinagem no
desenvolvimento de ideias e projetos. Dessa maneira, 0os alunos realizam sucessivas acoes, reflexdes, abstracoes,
criando ent&o os seus proprios model os intelectuais. A préatica construcionista agregada as agdes de interagdo com o
grupo, transforma a escola, a sala de aula e 0s outros espagos educativos em um ambiente de did ogo e tomada de
decisdo onde se constréi métodos de pensar, inventariar, testar, encontrar hiatos nas hipoéteses, discutir, construir e
reconstruir o conhecimento. Neste trabalho a Instituicdo de Ensino Superior (IES) foi redesenhada para o ensino de
Ecologia, criando espacos para Pensar, Descobrir, Transmitir, Trocar e Criar dentro das referéncias conceituais da
Ecologia e suas conversas sobre sustentabilidade, bem como contribuir para a formagéo do Bidlogo e do
Licenciando em Ciéncias Biol 6gicas.

OBJETIVOS

1. Criar um ambiente imersivos de aprendizagem cooperativa e significativa para a Ecologia; 2. Redesenhar
ambientes das |ES para o ensino de Ecologia e ampliar o tom da sustentabilidade local.

MATERIAL E METODOS

Local de estudos: O redesenho institucional se deu nas Facul dades | ntegradas Teresa D" Avila, Lorena, SP, em seus
varios ambientes; salas de aula, jardins internos, laboratério de aprendizagem cooperativa, Laboratério
Interdisciplinar de Formagéo de Educadores entre outros. Planejamento da amostragem A experimentacéo dos
véarios ambientes quanto a pertinéncia para o estudo da Ecologia se deu junto a Disciplina de Ecologial e Ecologia
Il do Curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas. Varios contelidos foram trabal hados nos varios ambientes,
guardando suas especificidades e necessidades pedagdgicas para a construcdo e a compreensdo da teoria e sua
transposicdo préatica. Para exemplificar as agdes tomou-se alguns temas de Ecologia de Comunidades: Riqueza de
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espécies, indice de Diversidade de Simpson, Diagrama de Distribuicio de Abundancia e outros correlatos que
pudessem significar sustentabilidade para os alunos. O que se estava tentando desenhar eram ambientes capazes de
dinamizar o Pensar, Descobrir, Transmitir, Trocar e Criar saberes para a geracéo de alternativas sustentaveis.

RESULTADOS

Partiu-se do principio de que cada atividade pedagdgica exige um ambiente especifico. Por exemplo, se a agdo
pedagdgica for uma avaliagdo individual é necessério um local para se concentrar, é preciso seisolar. Se o trabalho
guer explorar o aprendizado por meio de projetos, é necessario haver méveis adequados para acomodar trés ou
quatro alunos. Assim, a proposta de novas ambientes imersivos de aprendizagem em Ecologia seguiu um projeto
institucional de construcéo e adaptacdo de espacos ja existentes na escola seguido cinco tipologias: 1. Ambiente
para Pensar: Onde se exercita o conceito de que o aprendizado também acontece individualmente. Sao espacos
peguenos e ambientes intimistas capazes de colocar 0 aluno num tempo e num ambiente necessérios para analisar,
pesquisar, refletir e compreender os conceitos basi cos embutidos na informacao. Foram utilizados os varios bancos
dos jardins internos da |ES para acomodar individual mente cada aluno; 2. Ambiente para Descobrir: E o espago
efetivo da prética (experimentacéo, exploracdo, aprender a partir de projetos). Nesse ambiente, se estimula a co-
criacdo, a invencdo, o teste da hipétese, a desconstrucdo, a reconstrucdo, a producdo de dados. Aqui se usa a
tecnologia. O que se uso aqui foram os jardins internos da IES com levantamento de comunidades vegetais e
animais (insetos); 3. Ambiente para Transmitir: Ndo é diferente de uma sala de aula tradicional. Pode ser uma sala
de reuniBes de grupos maiores, com a mobilia flexivel gue permite momentos de descontragdo ou reunido em
grupos menores. E semelhante a um auditério, com uma boa actistica para que todos se ougam e possam manter
contato visual entre todos. Usou-se os auditorios e as salas maiores da |ES; 4. Ambiente para Trocar: A base de
construcdo desse principio pedagdgico € o potencial do aprendizado social. Nesse espaco ha a mostra dos resultado
de seus trabalhos para colegas, professores e comunidade. Na IES foi utilizado o Laboratério Interdisciplinar de
Formacdo de Educadores, local de encontros, trocas informais de saberes, de compartilhar ideias e de se aproximar
do outro. A inter e a transdisciplinaridade podem ai se encontrarem; 5. Ambiente para Criar: Aqui se dao os
trabalhos em equipe propriamente dito, isto &, grupos de pequeno ou médio porte. Nesses espacos o aprendizado é
interativo e cooperativo. Ha estagdes com midias que permitem que cada grupo saiba o que o outro esta fazendo e o
caminho de cada solugéo, com possibilidades de intervencdo. Na |ES, foi utilizado o Laboratorio de Aprendizagem
Cooperativa com a metodol ogia da aprendéncia pelos pares.

DISCUSSAO

Estabelecer um aprendizado de Ecologia aliando a teoria e a prética, sem custos exorbitantes e deslocamentos
guase que improprios para a maioria dos alunos e sem comprometer a exceléncia do aprendizado exigiu que se
pensasse um tratamento pedagdgico capaz de dialogar com as teorias de aprendizagem. A teoriade ROSCHELLE e
TEASLEY (1995) que envolve ambientes imersivos e aprendizagem cooperativa foi a pega chave para se tratar os
dados coletados pelos alunos, construindo col etivamente um perfil da comunidade vegetal e de insetos do jardim da
IES. Foi uma experiéncia de construcionismo (PAPERT, 1980) para o conceito de sustentabilidade, além de ter
ressignificado o jardim, enquanto ecossistema construido, concordando com PIAGET (1976) sobre a construcao do
conhecimento a partir da interacdo sujeito e objeto. Houve a interagdo com o ecossistema local no plano social e
simbolico, na leitura pedagogica de ROLDAO (2005). O conceito de sustentabilidade foi construido a partir dos
conceitos de Ecologia, bem como no préprio processo de ressignificar cada ambiente da IES para uma
aprendizagem mais efetiva e competente, sem custos ndo gerenciaveis.

CONCLUSAO

Estabelecer Ambientes de aprendizagem capazes de dinamizar o Pensar, Descobrir, Transmitir saberes, Trocar
significancias e Criar novas relacbes € acomodar a aprendizagem em seus multiplos métodos também se constitui
em um exercicio institucional de sustentabilidade. Essa dindmica favoreceu ainteragdo entre os alunos, professos e
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IES. Mais particularmente para o Ensino de Ecologia, a facilitag8o por aprendizagens cooperativas, que pode até
ndo ser novidade para este segmento da ciéncia, mas pensados pedagogicamente podem constituir um conjunto
suporte para o aprendizado ativo, motivador e criativo para a Ecologia e outros componentes curricul ares.
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